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Abstract

The learning process at Alam Diniyah Kindergarten is still carried out using conventional
methods, such as using books and blackboards, so it tends to be monotonous and makes
students lose focus and pay attention to the lesson. For this reason, interactive animation
was chosen as a solution to make the learning process more interesting, fun, and easy to
understand for children. In this study, the animation for recognizing letters and numbers
was designed using Macromedia Flash 8 which is expected to make it easier for teachers
to deliver learning materials, so that it can attract students' interest in learning. The
features that will be provided in this application include material on recognizing letters
and numbers equipped with images and sounds.
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Abstrak

Proses pembelajaran di TK Alam Diniyah masih dilakukan dengan menggunakan metode
konvensional, seperti menggunakan buku dan papan tulis, sehingga cenderung monoton
dan membuat siswa tidak fokus untuk memperhatikan pembelajaran. Untuk itu animasi
interaktif dipilih sebagai solusi agar proses pembelajaran menjadi lebih menarik,
menyenangkan, dan mudah dipahami oleh anak-anak. Pada penelitian ini animasi
pengenalan huruf dan angka dirancang menggunakan macromedia flash 8 yang
diharapkan dapat mempermudah guru dalam menyampaikan materi pembelajaran,
sehingga dapat menarik minat siswa dalam belajar. Fitur yang akan disediakan dalam
aplikasi ini berupa materi mengenai pengenalan huruf dan angka yang dilengkapi gambar
dan suara.

Kata Kunci: Animasi Interaktif, Huruf, Angka, Macromedia Flash 8

PENDAHULUAN

Pendidikan pada usia dini, terutama melalui TK, memiliki peran yang sangat
penting dalam perkembangan anak. Anak-anak dengan rentang usia 4 hingga 6
tahun berada dalam fase perkembangan yang sangat pesat, dimana kemampuan otak
mereka berkembang dengan sangat cepat dan dapat menyerap berbagai informasi
dengan mudah. Oleh karena itu pendidikan yang diberikan di TK menjadi fondasi
awal bagi pembentukan karakter kecerdasan, serta keterampilan dasar yang
diperlukan dalam kehidupan sehari-hari.Di era digital yang semakin maju teknologi
memiliki peran yang sangat besar dalam dunia pendidikan termasuk di TK, Salah
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satu teknologi yang kini semakin berkembang adalah penggunaan animasi dalam
proses pembelajaran. Animasi adalah konsep pendidikan yang memanfaatkan
animasi sebagai sarana untuk memperkenalkan berbagai konsep dasar, seperti
huruf, angka, warna, bentuk, serta keterampilan sosial, kepada anak-anak dengan
cara yang menyenangkan, menarik dan mudah dipahami. Anak-anak di usia dini
memiliki kecenderungan untuk lebih tertarik pada gambar bergerak dan visual yang
berwarna-warni, sehingga penggunaan animasi dalam proses pembelajaran sangat
efektif untuk menarik perhatian mereka. Selain itu, animasi juga dapat menjadi
sarana yang efektif untuk mengenalkan anak-anak pada cerita yang mengajarkan
nilai-nilai moral, empati, dan pentingnya bekerja sama dengan teman-teman
mereka.

TK Alam Diniyah merupakan salah satu sekolah yang terletak di JIn. Batang
Lembang Gurun Bagan, Kel.VI Suku, Kec.Lubuk Sikarah, Kota Solok. TK Alam
Diniyah didirikan pada bulan juli tahun 2017, saat ini TK Alam Diniyah
menggunakan kurikulum merdeka. TK Alam Diniyah memiliki 4 orang guru dan
31 orang siswa, serta memiliki 2 ruangan kelas dan juga menyediakan mainan anak-
anak yang terdiri dari, 1 unit jungkat jungkit, 1 unit perosotan, 1 unit panjat tali dan
2 unitayunan. Pada TK Alam Diniyah pengenalan huruf dan angka masih dilakukan
dengan menggunakan buku, menulis dipapan tulis, lalu diucapkan masing-masing
huruf dan angka tersebut. Yang terkadang proses pembelajaran bersifat monoton
dan membuat beberapa siswa tidak fokus untuk memperhatikan pembelajaran, oleh
karena itu animasi dapat menjadi solusi dalam menyampaikan pembelajaran di TK
Alam Diniyah. Karena animasi dapat membuat pembelajaran lebih menyenangkan,
menarik, dan dapat dipahami. Dengan adanya animasi ini diharapkan
mempermudah guru dalam menyampaikan materi pembelajaran, sehingga dapat
menarik minat siswa dalam belajar.

METODE
Macromedia Flash

Macromedia flash yang merupakan salah satu software komputer yang dapat
dimanfaatkan untuk pembelajaran menjadi satu alternatif baru dalam pemilihan
media pembelajaran dengan tampilan yang menarik untuk membuat sebuah
persentasi interaktif. Program ini merupakan gabungan teknologi dari audio visual
seperti teks, gambar, sound, animasi dan lain sebagainya, pembelajaran berbasis
multimedia tentu dapat menyajikan materi pelajaran yang tidak monoton, mudah
penyampaiannya dan mudah di pahami.

Flowchart
Flowchart atau bagan alur adalah diagram yang menampilkan langkah-
langkah dan keputusan untuk melakukan sebuah proses dari suatu program.
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Setiap langkah digambarkan dalam bentuk diagram dan dihubungkan dengan garis

atau arah panah.
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KESIMPULAN

Kesimpulan dari hasil penelitian Perancangan Animasi Interaktif Pengenalan
Huruf dan Angka pada TK Alam Diniyah Menggunakan Macromedia Flash 8
adalah Perancangan animasi interaktif menggunakan Macromedia Flash 8 telah
berhasil menghasilkan sebuah media pembelajaran yang sesuai untuk anak usia dini
di TK Alam Diniyah, dengan fitur utama berupa pengenalan huruf, angka, serta
doa-doa harian.Media pembelajaran berbasis animasi ini memberikan pengalaman
belajar yang lebih menarik dan membantu mengurangi kejenuhan siswa saat belajar
dengan metode konvensional.
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