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Abstract 

SMP N 1 Kubung has a library room where the current book lending system is still manual, 

so the process of registering, borrowing and returning books is still done in writing in a 

ledger and data processing will take a long time, less secure so that it will hamper the 

process of data processing and providing information to students. Therefore, a system is 

needed that can help library managers. The system is built on a website with the PHP and 

MySQL programming languages and is useful for overcoming the difficulties of library 

managers in managing the available book collections. In developing the library 

information system at SMP N 1 KUBUNG, the SDLC method is used, this application is 

created using PHPMyAdmin for the database and the Visual Studio Code application as a 

tool for creating the information system. This website helps the recording process by 

automating borrowing, returning, and helping speed up the process of making the report. 

Keywords: SMP N 1 Kubung, Visual Studio Code, Xsamp, Website 

 

Abstrak 

SMP N 1 Kubung terdapat ruangan perpustakaan yang pada saat ini sistem peminjaman 

buku masih manual, sehingga proses pendaftaran, peminjaman dan pengembalian buku 

masih dilakukan secara tertulis di buku besar dan pengolahan data-data akan membutuhan 

waktu yang cukup lama, kurang terjamin keamanannya sehingga akan menghambat proses 

pengolahan data dan pemberian informasi kepada siswa/siswi. Oleh karena itu perlu 

adanya sistem yang dapat membantu pengelola perpustakaan. Sistem tersebut dibangun 

website dengan bahasa pemrograman PHP dan MySQL dan berguna untuk mengatasi 

kesulitan pengelola perpustakaaan dalam mengelola koleksi buku yang tersedia. Dalam 

pengembangan sistem informasi perpustakaan yang ada pada SMP N 1 KUBUNG 

digunakan metode SDLC, aplikasi ini dibuat dengan menggunakan PHPMyAdmin untuk 

database dan aplikasi Visual Studio Code sebagai alat bantu pembuatan sistem informasi 

tersebut. website ini membantu proses pencatatan dengan otomatisasi peminjaman, 

pengembalian, serta membantu mempercepat proses pembuatan laporan tersebut. 

Kata Kunci: SMP N 1 Kubung, Visual Studio Code, Xsamp, Website 

 

PENDAHULUAN 

SMP N 1 Kubung terdapat ruangan perpustakaan yang pada saat ini sistem 

peminjaman buku masih manual, sehingga proses pendaftaran, peminjaman, 

pengembalian buku masih dilakukan secara tertulis di buku besar dan pengolahan 

data-data akan membutuhan waktu yang cukup lama, mendapatkan koleksi buku 

dan buku pelajaran harus datang langsung ke perpustakaan, menghabiskan ruang 

penyimpanan, kurang terjamin keamanannya sehingga akan menghambat proses 
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pengolahan data dan pemberian informasi kepada siswa/siswi. Dengan adanya 

sistem ini memungkinkan peminjaman buku secara online, yang tidak hanya 

menghemat waktu, tetapi juga meningkatkan pengalaman pengguna. Pengelola 

perpustakaan dapat memantau dan mengelola koleksi dan peminjaman buku dengan 

lebih efektif, sehingga meningkatkan efisiensi operasional. Di era digital saat ini, 

teknologi informasi telah berkembang pesat dan mencakup semua bidang 

kehidupan. Teknologi informasi meningkatkan efisiensi dan efektifitas dalam setiap 

pekerjaan sehingga informasi dapat diakses dengan mudah dengan bantuan 

teknologi informasi. Salah satu kemudahan teknologi informasi adalah adanya 

website dimana semua informasi tersedia secara online. Perancangan adalah proses 

pemecahan suatu masalah yang dapat diselesaikan dengan pemikiran kreatif unutuk 

mencapai tujuan secara optimal. Perancangan yang matang dan terorganisir akan 

menghasilkan solusi terbaik dan salah satu bentuk solusi dalam perancangan 

melalui desain kreatif.Sistem ini memungkinkan pengguna untuk mengakses 

informasi tentang koleksi buku, melakukan peminjaman serta mengelola data 

secara real-time dari mana saja dan kapan saja. Selain itu, penggunaan teknologi 

informasi dapat meningkatkan minat baca siswa, karena mereka dapat dengan 

mudah menemukan buku yang mereka butuhkan, diharapkan dapat tercipta 

pengalaman pengguna yang lebih baik, meningkatkan efisiensi pengelolaan 

perpustakaan, serta memperluas jangkauan layanan informasi kepada siswa/i. 

 

METODE 

Analisis Metode Software Development Life Cycle (SDLC) 

Software Development Life Cycle (SDLC) adalah Gambaran dari suatu usaha 

dalam merancang system yang akan selalu bergerak seperti roda yang melewati 

beberapa langkah atau tahapan antara lain investigate, analyze, desain, 

implementasi dan perawatan. Dan langkah selanjutnya akan kembali pada tahap 

investigate jika dirasakan bahwa sistem yang ada sudah tidak efisien lagi untuk 

diterapkan. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Perancangan UML (Unified Modelling Langguage) 

Unified Modeling Language (UML) adalah standar industri yang digunakan 

untuk memvisualisasikan, merancang, dan mendokumentasikan sistem perangkat 

lunak secara terstruktur. Dengan menggunakan notasi grafis yang konsisten, UML 

memudahkan para pengembang dan pemangku kepentingan untuk memahami 

arsitektur sistem, interaksi antar komponen, serta proses bisnis yang berjalan dalam 

aplikasi. UML bukan hanya alat komunikasi, tetapi juga sarana untuk 

mengidentifikasi masalah, memodelkan solusi, dan memastikan bahwa rancangan 

perangkat lunak sesuai dengan kebutuhan yang diharapkan. 
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HASIL DAN PEMBAHASAN 

Tampilan Halaman Login 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Tampilan Halaman Registrasi 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Tampilan Halaman Dashboard Admin 
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Tampilan Halaman Data Buku 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Tampilan Halaman Data Anggota 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Tampilan Halaman Status Peminjaman 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Tampilan Halaman Laporan Peminjaman Buku 
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KESIMPULAN  

Berdasarkan hasil dari penelitian dapat disimpulkan bahwa dengan adanya 

sistem perpustakaan digital ini perancangan sistem informasi perpustakaan SMP N 

1 Kubung berbasis website dapat membantu pengelolaan data perpustakaan seperti 

mempercepat pendaftaran, peminjaman, pembacaan buku online, serta 

pengembalian buku. 
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